12 O 4.° plano-tabuleiro é o tiltimo plano do jogo. Quando um jogador
move o seu pedo para o Circulo Secreto, Ponto de Sobrevivéncia
deste plano, o jogdo acaba.

COMO GANHAR O JOGO:

Todo aquele que com um dos seus pedes atinja o Ponto de Sobre-
vivéncia no Circulo Secreto do 4.° Plano-Tabuleiro vence o jogo, pois se
levantar o tltimo plano-tabuleiro verd que o pedo sobrevivente é aquele
que atingiu o Circulo Secreto.

Disponibilizado por.

MISTERIO -
pEMEN CIRCULO
SECRETO

® Para 2, 3 ou 4 jogadores

® Contém: 1 suporte de plastico, 4 planos-
-tabuleiro 28 pedes

Circulo Secreto € um jodo de estratégia muito diferente, pois é
jogado num tabuleiro com vdrios niveis. Para ganhar deverd exceder em
tdctica e em astlicia os seus adversdrios nos 4 diferentes cartdes para
levar um dos pedes ao mais secreto dos circulos. Eis como se joga.
Cada jogador coloca os seus pedes na mardgem exterior do primeiro plano
do tabuleiro de jogo.

Repare que todos os espacos do tabuleiro estio marcados com
pontos, de 1 a 4. Estes pontos determinam quantos espagos se podem
mover,.. ou 1, 2, 3 ou 4. Na sua vez, mova um dos pedes tantas casas
quantos os pontos inscritos na casa de onde partiu, em direc¢do a um dos
buracos ou «Pontos de Sobrevivéncia» do tabuleiro. Quando todos os
Pontos de Sobrevivéncia estiverem ocupados com os pedes dos jogadores,
levanta-se cuidadosamente o primeiro plano-tabuleiro do suporte de plés-
tico e coloca-se de lado. Os que estiverem colocados nos Pontos de
Sobrevivéncia ficardo para o plano-tabuleiro seguinte. Os que néo esti-
verem nos Pontos de Sobrevivéncia serao retirados com o primeiro plano-
-tabuleiro e sdo considerados fora de jogo. Continue a jogar como ante-
riormente nos 3 restantes planos-tabuleiros. Somente um pedio sobre-
viverd para chegar ao circulo mais secreto. Serd o seu.

OBJECTIVO:

Levar o seu pedo ao circulo mais secreto.

COMO COMECAR O JOGO:

1. Certifique-se que os interiores dos furos de todos os cartdes tenham
sido retirados. Coloque os planos-tabuleiro no suporte de plastico
do seguinte modo: primeiro, o mais pequeno rosa-pirpura, depois o
seguinte laranja-vermelho, em seguida o azul-verde e por dltimo o
maior amarelo-azul.



