'GANHAR 0 J0GO

0 olimo jegador no fobuleiro é o vencedor.

.
| NOTAS SOBRE 0 JOGO |

Se um jogador ndo tem dinheiro suficiente para pagar os suas rendas, pode pagar ao seu credor uma
parte em dinheiro e oufra parte em propriedades. Neste caso, o credor pode optar por aceitar cerfas
propriedodes, (mesmo se hipotecadas), por um valor superior oo indicado, de maneira o obter mais
propriedades para construgdo ou para evitar que outro jogador fique em poder dessa propriedade.

0s proprieldrios dos terrenos devem ter atencio ds rendas dos suos propriedudes.

A Banca empresta dinheiro apenas contra hipotecos.

0s jogadores ndo podem empresior dinheiro ou propriedades enire si.

'REGRAS PARA 0 JOGO RAPIDO

Antes de iniciorem o jogo, os jogadores estabelecem a hora o que o jogo acobard. Quando o prazo

acabar, o jogador mais rico é o vencedor.

No inicio do jogo, o Banqueiro baralha os Titulos de Propriedade, corta e da duas cartas o cada jogador.

0s jogadores pagam imediatamente, @ Banca, o preco dos propriedodes que

Ihes foram atribuidos.

0 jogo prossegue de maneira habitual até & hora combinada para o fim do

jogo. A partir deste momento ndo se devem realizar mais

operacdes. Se um jogador se encontra a meio da sua
vez quando o prazo acaba, pode completor o sun
jogada e fodas as operacdes com ela relacionados.
No finol, coda jogodor avalia os seus bens, da
seguinte forma:

1~ Dinheiro disponivel

2- Terenos de Construcdo, Empresas de Servico Pisblico ou Estocdes de Caminho de Ferro, pelo preco
indicado no tabuleiro

3- Propriedades hipotecadas, por metade do preco indicado no tabuleiro

4-  Cosas, ovalindas pelos respectivos precos de compra

5- Hotéis, avaliados pelo preco de cinco casas

0 jogador com o maior fortuna ¢ o vencedor.
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BREVE DESCRICAO
DO JOGO

0 MONOPOLY & o jogo onde se compra, aluga
ou vende propriedades de umo maneira
vantajosa, de forma a que os jogadores
oumentem o seu capital - sendo o vencedor o
jogador mais rico. Comecar.na cosa PARTIDA
e deslocar os pedes o volta do tabuleiro, de acordo com o pontuncdo obfido com o5 dados. Quando o
pedo de um jogador parar num espaco sem proprietirio, ele pode decidir compra-lo d Banca. Se ele(a)
decidir ndo comprar o espaco, este & vendido em leilio pela melhor oferta. Os jogadores que tém
propriedades recebem rendas dos adversarios que oi pararem. A construgdo de Casus e de Hotéis
aumenta consideravelmente os rendas pagas pelas propriedades, logo, & conveniente construir no
miximo de ferrenos possivel. Com o objectivo de conseguir mais dinheiro, os Terrenos de Construciio
podem ser hipotecados pela Banca. Os jogadores devem seguir sempre as instrugdes das cartas da Caixa
da Comunidade e do Sorte. Por vezes os jogadores viio pora a Cadeit. 0 MONOPOLY é o jogo de
negocios inteligente, diveriido e de muita animacdo!

| EQUIPAMENTO |

1 tabuleiro de jogo, 2 dudos, 8 pedes, 32 Cosas,
12 Hoteis, Cartos da Sorte,

Cortos da Caixa da Comunidade,

Titulos de Propriedade, Dinheiro do MONOPOLY

s

- |
PREPARACAO|
Abrir o tabuleiro e colocar as cartas da Sorte e da Caixa da
Comunidade, viradas para baixo, nos seus respectivos
espacos. Cado jogador fica com um pedo que ofa)
representard nos suas viagens o volta do fabuleiro.




